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บทที่ 3 

การวเิคราะห์และการออกแบบ 

ระบบจัดการรา้นค้าและการแข่งขันร้าน Monnymon Shop จ าเป็นต้องมีการออกแบบระบบ

ในการสร้างระบบจัดการร้านค้าและการแข่งขันร้าน Monnymon Shop ขึ้นมาใหม่ โดยมีการ 

วิเคราะหแ์ละศกึษาปัญหาจากระบบงานเดิมเพื่อวิเคราะห์และออกแบบระบบใหมใ่ห ้สอดคล้องกับ

ความต้องการของผู้ใช้ ระบบจัดการร้านค้าและการแข่งขันร้าน Monnymon Shop นี้ ผู้พัฒนาได้ท า

การวิเคราหแ์ละออกแบบระบบงานใหม่ โดยใช้เครื่องมอืในการออกแบบระบบ คือ 

- โครงสรา้งองค์กร (Organization chart Model) 

- แผนภาพบริบท (Context Diagram) 

- แผนภาพกระแสขอ้มูล (Data Flow Diagram) 

- แผนภาพแสดงความสัมพันธ์ระหว่าข้อมูล (Entity Relationship Diagram) 

- พจนานุกรมข้อมูล (Data Dictionary) 

- โครงสรา้งระบบ (Site Map) 

- ออกแบบหนา้จอ (Screen Design) 
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3.1 โครงสร้างองค์กร 

 จัดการร้านขายการ์ดเกม และจัดการแขง่ขัน กรณีศกึษา ร้าน Monnymon Shop โดยจะ

แบ่งโครงสร้างองค์กรภายในองค์กรตามหลักหน้าที่ท างานดังนี้ 

 

ภาพท่ี 3.1 แสดงโครงสร้างขององค์กร 

 

3.2 การวิเคราะห์ระบบงานเดิม 

3.2.1 ระบบงานเดิม 

ผู้จัดท าโครงงานได้ศึกษาขั้นตอนการด าเนินงานของร้านขายการ์ดเกมและการ

จัดการแข่งขันภายในรา้น Monnymon Shop ซึ่งพบว่ามีขัน้ตอนการด าเนินงานดังนี้  

เมื่อลูกค้าเดินเข้ามาใช้บริการของร้าน ลูกค้าจะแจ้งสินค้าที่ต้องการจะซื้อหรือรับ

สินค้าที่สั่งจองผ่านอินบ๊อคของ Fanpage เฟสบุ๊ค พนักงานก็จะหยิบสมุดที่จดมาไล่ดู

ลิสรายการที่จองไว้ว่ามีอะไรบ้าง และในส่วนของการขายก็จะมีรายการแยกทั้งแบบเป็น

กล่องและเป็นใบในการเลือกซือ้ของลูกค้าเมื่อพนักงานกับลูกค้าตกลงและช าระเงินในการ

ซือ้สินค้าแล้วพนักงานก็จะน าสมุดมาจดรายรับรายจา่ยของร้าน 
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ในส่วนของการจัดการแข่งขันจะท าการประชาสัมพันธ์ล่วงหน้าผ่านแฟนเพจก่อน

หนึ่ งอาทิตย์หรือขึ้ นอยู่กับลูกค้ าว่ าวันนั้ นมาใ ช้บริการที่ ร้ านเยอะขนาดไหนจึง

ประชาสัมพันธ์เพื่อจัดแข่งภายในวันนั้นโดยจะมีสมุดในการจดคนลงทะเบียนและค านวณ

ผลคะแนน ซึ่ง 2 กระบวนการดังกล่าวสามารถสรุปเป็นผังการท างานได้ดังนี้ 
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ภาพท่ี 3.2 แสดงแผนผังข้ันตอนการท างาน 
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3.2.2 ปัญหาที่พบในระบบงานเดิม 

 จากการศึกษาระบบงานเดิมของร้านขายการ์ดและจัดการแข่งขัน กรณีศึกษาร้าน 

Monnymon Shop โดยวิเคราะหป์ัญหาระบบการท างานได้ดังนี้ 

1.) กระบวนการท างานล่าช้า ไม่มีระบบ และดูย้อนหลังได้ยาก เนื่องจากบันทึกผ่าน

สมุดและกระดาษ 

2.) ลูกค้าไม่รู้ขอ้มูลวันเวลาการแขง่ขันและตารางเวลาสินค้าเข้า 

3.) พนักงานขาดเครื่องมอืที่ใชอ้ านวยความสะดวกอย่างมีประสทิธิภาพ 

4.) เจ้าของร้านตรวจสอบข้อมูลได้ยาก เนื่องจากมีการจดบันทึกข้อมูลอย่างไม่เป็น

ระบบ 

5.) ขาดความมั่นคงต่อธุรกิจไม่มปีัจจัยค้ าประกันและขาดรายได้ 

 

ภาพที่ 3.3 แสดงแผนภูมแิสดงปัญหางานระบบเดิม 
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3.3 การออกแบบระบบใหม่ 

 แนวทางของระบบงานใหม่จะใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามาช่วยในเรื่องของการ บริหาร

จัดการงาน ไม่ว่าจะเป็นในส่วนของการจัดการแขง่ขัน การจัดการรา้นค้า ไปช่วยในการจัดการด้าน

การเงนิของรา้นอีกทั้งระบบจัดการการลงสมัครแขง่ขันละสั่งซือ้สินค้าผ่านทางเว็บไซต์ ซึ่งช่วยให้

การด าเนินงานเพื่ออ านวยความสะดวกในการจัดการและค านวณผลในการแขง่ขัน ท าให้สามารถ

จัดการกับส่วนต่างๆ ภายในกิจการรา้นการด์เกมส์ ได้อย่างมปีระสิทธิภาพและลดต้นทุนในการจ้าง

พนักงาน และยังมรีะบบที่ช่วยในการการตัดสินใจซื้อการ์ดในรูปแบบต่างๆ ตารางการแขง่ขัน และ

เพิ่มประสิทธิภาพในการบริหารจัดการธุรกิจอีกทั้งเพิ่มความพึงพอใจให้แก่ลูกค้า ที่เข้ามาใช้บริการ

ของทางร้าน 

ตารางที่ 3.1 ตารางลสิต์รายละเอียดของเอ๊กเทอร์นัลเอ็นนิตี ้และโปรเซสที่เกี่ยวข้อง 

List of External Entities List of Data List of Process 

1) เจ้าของกิจการ 

2) สมาชิก 

3) ผูใ้ช้ทั่วไป 

1) แฟ้มข้อมูลสมาชิก 

2) แฟ้มข้อมูลสินค้า 

3) แฟ้มข้อมูลประเภท

สินค้า 

4) แฟ้มข้อมูลออเดอร์ 

5) แฟ้มข้อมูลกระทู้ 

6) แฟ้มข้อมูล คอมเมนต์ 

7) แฟ้มข้อมูลการ์ด 

8) แฟ้มข้อมูลประเภท 

กิฟของการด์ 

9) แฟ้มข้อมูลประเภท

แคลนของการ์ด 

 

 

1) ตรวจสอบการเข้า

ระบบ 

2) จัดการขอ้มูลสมาชิก 

2.1) จัดการขอ้มูลผูใ้ช้

ระบบ 

2.2) จัดการขอ้มูล

ส่วนตัว 

3) จัดการขอ้มูลสินค้า 

3.1) จัดการขอ้มูล    

สินค้า 

3.2) จัดการขอ้มูล

ประเภทสินคา้ 
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ตารางที่ 3.1 ตารางลสิต์รายละเอียดของเอ๊กเทอร์นัลเอ็นนิตี ้และโปรเซสที่เกี่ยวข้อง (ต่อ)* 

 10) แฟ้มข้อมูลประเทศ

ของการด์ 

11) แฟ้มข้อมูลประเภทเผ่า

ของการด์ 

12) แฟ้มข้อมูลประเภท

การด์ 

13) แฟ้มข้อมูลเดค็ 

14) แฟ้มข้อมูลลิสของ

การด์ในเด็ค 

15) แฟ้มข้อมูลงานแขง่ขัน 

16) แฟ้มข้อมูลผลการแขง่

รอบเก็บคะแนน 

17) แฟ้มข้อมูลผลการแขง่

รอบตัดเชือก 

18) แฟ้มข้อมูลสไลด์โชว์ 

19)  แฟ้มข้อมูลสต๊อค 

4) จัดการขอ้มูลการขาย 

4.1) จัดการข้อมูล

ยอดขาย 

4.2) จัดการขอ้มูล

ช าระเงิน 

5) จัดการขอ้มูลการซื้อ 

5.1) จัดการขอ้มูลการ

ซือ้ 

5.2) จัดการขอ้มูลการ

ช าระเงิน 

5.3) จัดการขอ้มูลการ

ส่งสินค้า 

6) จัดการรายงานและ

สถิต ิ

6.1) จัดการรายงาน

และสถิตกิาร

แขง่ขัน 

6.2) จัดการรายงาน

และสถิติ

ยอดขายสินค้า 

7) จัดการหน้าเว็บไซต์ 

8) จัดการเว็บบอร์ด 

9) จัดการการแขง่ขัน 
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ตารางที่ 3.1 ตารางลสิต์รายละเอียดของเอ๊กเทอร์นัลเอ็นนิตี ้และโปรเซสที่เกี่ยวข้อง (ต่อ)* 

  9.1) จัดการขอ้มูลงาน

แขง่ขัน 

9.2) ข้อมูลผลการ

แขง่ขัน 

10) จัดการส ารับการ์ด 

10.1) จัดการส ารับ

การด์ 

10.2) จัดการข้อมูล

การด์ 
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แผนภาพบริบท (Context Diagram) 

 

ภาพท่ี 3.4 แสดงแผนผังบริบท (Context Diagram) 
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ภาพท่ี 3.5 แผนภาพกระแสข้อมูลระดับที่ 0 
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3.3.1 แผนภาพกระแสขอ้มูล (Data Flow Diagram) 

 จากภาพที่  3.5 แสดงแผนภาพกระแสข้อมูลระดับ 0 (Data Flow Diagram Level 0)  

ระบบจัดการร้านค้าและการแข่งขันเกม กรณีศึกษาการ์ดไฟท์แวนการ์ดร้าน Monnymon Shop 

ประกอบด้วย 10 กระบวนการหลักๆ ได้แก่ 

ตารางที่ 3.2 แสดงค าอธิบายกระบวนการจัดการตรวจสอบการเข้าระบบ 

Process Description 

System ระบบจัดการร้านค้าและการแขง่ขันเกม กรณีศึกษาการ์ดไฟท์แวนการ์ด

ร้าน Monnymon Shop 

DFD Number 1.0 

Process Name ตรวจสอบการเข้าระบบ 

Input Data Flow ข้อมูลผู้ใช้และรหัสผา่น 

Output Data Flow ข้อมูลสทิธิ์การเข้าถึงระบบ 

Data Store Used ข้อมูลสมาชกิ 

Description เป็นกระบวนการไว้ใชตรวจสอบการเข้าใช้งาน 

 

ตารางที่ 3.3 แสดงค าอธิบายกระบวนการจัดการข้อมูลผูใ้ช้งาน 

Process Description 

System ระบบจัดการร้านค้าและการแขง่ขันเกม กรณีศึกษาการ์ดไฟท์แวนการ์ด

ร้าน Monnymon Shop 

DFD Number 2.0 

Process Name จัดการขอ้มูลผูใ้ช้งาน 

Input Data Flow ข้อมูลการสมัครสมาชิก 

Output Data Flow ข้อมูลสมาชกิ,ข้อมูลการใชง้านระบบ 

Data Store Used ข้อมูลสมาชกิ 
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ตารางที่ 3.3 แสดงค าอธิบายกระบวนการจัดการข้อมูลผูใ้ช้งาน (ต่อ)* 

Description เป็นกระบวนการไว้ใช้ตรวจสอบและก าหนดสิทธิ์การใช้งาน 

 

ตารางที่ 3.4 แสดงค าอธิบายกระบวนการจัดการข้อมูลสินค้า 

Process Description 

System ระบบจัดการร้านค้าและการแขง่ขันเกม กรณีศกึษาการ์ดไฟท์แวนการ์ด

ร้าน Monnymon Shop 

DFD Number 3.0 

Process Name จัดการขอ้มูลสินค้า 

Input Data Flow ข้อมูลสินค้า 

Output Data Flow ข้อมูลสินค้าคงคลัง 

Data Store Used ข้อมูลสนิค้า,ข้อมูลประเภทสินค้า,ข้อมูลสต๊อกสินคา้ 

Description เป็นกระบวนการไว้ใช้จัดการข้อมูลและสถานะของสนิค้า 

 

ตารางที่ 3.5 แสดงค าอธิบายกระบวนการจัดการข้อมูลการขาย 

Process Description 

System ระบบจัดการร้านค้าและการแขง่ขันเกม กรณีศึกษาการ์ดไฟท์แวนการ์ด

ร้าน Monnymon Shop 

DFD Number 4.0 

Process Name จัดการขอ้มูลการขาย 

Input Data Flow ข้อมูลสมาชกิ,ข้อมูลสนิค้า,ข้อมูลออร์เดอร์ 

Output Data Flow ข้อมูลรายงานยอดขายสินค้า,ข้อมูลการขาย 
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ตารางที่ 3.5 แสดงค าอธิบายกระบวนการจัดการข้อมูลการขาย (ต่อ)* 

Data Store Used ข้อมูลสมาชกิ,ข้อมูลการขาย,ข้อมูลรายละเอียดการขาย,ข้อมูลการจัดส่ง

,ข้อมูลการช าระเงิน,ข้อมูลสินค้า 

Description เป็นกระบวนการไว้ใช้จัดการข้อมูลการขายสินค้า,ดูสถิตแิละยอดขาย 

 

ตารางที่ 3.6 แสดงค าอธิบายกระบวนการจัดการข้อมูลการซื้อ 

Process Description 

System ระบบจัดการร้านค้าและการแขง่ขันเกม กรณีศึกษาการ์ดไฟท์แวนการ์ด

ร้าน Monnymon Shop 

DFD Number 5.0 

Process Name จัดการขอ้มูลการซื้อ 

Input Data Flow ข้อมูลการสั่งซือ้,ข้อมูลการช าระเงิน,ข้อมูลการจัดส่งสินค้า,ข้อมูล

สถานะการช าระเงิน 

Output Data Flow ข้อมูลการจัดส่งสนิค้า,ข้อมูลใบเสร็จการสั่งซือ้,ข้อมูลการช าระเงิน 

Data Store Used ข้อมูลสมาชกิ,ข้อมูลออร์เดอร์ 

Description เป็นกระบวนการไว้ใช้จัดการข้อมูลการสั่งซือ้สินค้า,จัดการและ

ตรวจสอบสถานะการสั่งซือ้สินค้า 

 

ตารางที่ 3.7 แสดงค าอธิบายกระบวนการจัดการรายงานและสถิติ 

Process Description 

System ระบบจัดการร้านค้าและการแขง่ขันเกม กรณีศึกษาการ์ดไฟท์แวนการ์ด

ร้าน Monnymon Shop 

DFD Number 6.0 

Process Name จัดการรายงานและสถิติ 
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ตารางที่ 3.7 แสดงค าอธิบายกระบวนการจัดการรายงานและสถิติ (ต่อ)* 

Input Data Flow ข้อมูลสมาชกิ,ข้อมูลการจัดส่ง,ข้อมูลการขาย,ข้อมูลการช าระเงิน,ข้อมูล

การแขง่ขัน,ข้อมูลการแขง่,ข้อมูลผลการแขง่รอบตัดเชือก 

Output Data Flow ข้อมูลรายงานผลการแขง่,ข้อมูลรายงานการขายสินค้า,ข้อมูลรายงาน

ยอดขายสินค้า,ข้อมูลผลการแขง่,ข้อมูลการจัดส่งสนิค้า,ข้อมูลการสั่งซื้อ 

Data Store Used ข้อมูลสมาชกิ,ข้อมูลออร์เดอร์,ข้อมูลการแข่งขัน,ข้อมูลผลการแข่งรอบ

เก็บคะแนน,ข้อมูลผลการแข่งรอบตัดเชือก 

Description เป็นกระบวนการไว้ใช้จัดการข้อมูลการการขาย,การช าระเงิน,การแขง่ขัน 

น าไปประมวลผลเพื่อแสดงสถิติ 

 

ตารางที่ 3.8 แสดงค าอธิบายกระบวนการจัดการหนา้เว็บไซต์ 

Process Description 

System ระบบจัดการร้านค้าและการแขง่ขันเกม กรณีศึกษาการ์ดไฟท์แวนการ์ด

ร้าน Monnymon Shop 

DFD Number 7.0 

Process Name จัดการหน้าเว็บไซต์ 

Input Data Flow ขอ้มูลสินคา้,ข้อมูลสไลด์โชว์หนา้เว็บ 

Output Data Flow ข้อมูลสนิค้า,ข้อมูลสไลด์โชว์หนา้เว็บ 

Data Store Used ข้อมูลสนิค้า,ข้อมูลสไลด์โชว์หนา้เว็บ 

Description เป็นกระบวนการไว้ใช้จัดการข้อมูลสินค้ารวมไปถึงโปรโมชั่นของสนิค้า

และอัพเดทข่าวสารหนา้เว็บ 
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ตารางที่ 3.9 แสดงค าอธิบายกระบวนการจัดการเว็บบอร์ด 

Process Description 

System ระบบจัดการร้านค้าและการแขง่ขันเกม กรณีศึกษาการ์ดไฟท์แวนการ์ด

ร้าน Monnymon Shop 

DFD Number 8.0 

Process Name จัดการเว็บบอร์ด 

Input Data Flow ข้อมูลเว็บบอร์ด,ข้อมูล คอมเมนต์ 

Output Data Flow ข้อมูลเว็บบอร์ด,ข้อมูล คอมเมนต์ 

Data Store Used ข้อมูลเว็บบอร์ด,ข้อมูล คอมเมนต์ 

Description เป็นกระบวนการไว้ใช้จัดการอัพเดทและโต้ตอบกันภายในเว็บบอร์ด 

 

ตารางที่ 3.10 แสดงค าอธิบายกระบวนการจัดการการแขง่ขัน 

Process Description 

System ระบบจัดการร้านค้าและการแขง่ขันเกม กรณีศึกษาการ์ดไฟท์แวนการ์ด

ร้าน Monnymon Shop 

DFD Number 9.0 

Process Name จัดการการแขง่ขัน 

Input Data Flow ข้อมูลการแข่งขัน,ข้อมูลผลการแขง่รอบเก็บคะแนน,ข้อมูลผลการแขง่

รอบตัดเชือก 

Output Data Flow ข้อมูลการแข่งขัน,ข้อมูลผลการแขง่รอบเก็บคะแนน,ข้อมูลผลการแขง่

รอบตัดเชือก 

Data Store Used ข้อมูลการแข่งขัน,ข้อมูลผลการแขง่รอบเก็บคะแนน,ข้อมูลผลการแขง่

รอบตัดเชือก 

Description เป็นกระบวนการไว้ใช้จัดการอัพเดทและและประมวลผลในการจัดการ

แขง่ขัน 
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ตารางที่ 3.11 แสดงค าอธิบายกระบวนการจัดการส ารับการด์ 

Process Description 

System ระบบจัดการร้านค้าและการแขง่ขันเกม กรณีศกึษาการ์ดไฟท์แวนการ์ด

ร้าน Monnymon Shop 

DFD Number 10.0 

Process Name จัดการส ารับการ์ด 

Input Data Flow ข้อมูลการ์ด,ข้อมูลเด็ค 

Output Data Flow ข้อมูลการ์ด,ข้อมูลเด็ค 

Data Store Used ข้อมูลการ์ด,ข้อมูลประเภทกิฟของการด์,ข้อมูลประเภทแคลนของการ์ด,

ข้อมูลประเทศการ์ด,ข้อมูลประเภทเผา่ของการ์ด,ข้อมูลประเภทการ์ด,

ข้อมูลเด็ค,ข้อมูลลสิของการ์ดในเด็ค 

Description เป็นกระบวนการไว้ใช้จัดการข้อมูลของการ์ดและส ารับการด์ 
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Data Flow Diagram Level 1 Process 2.0 

 

ภาพท่ี 3.6 แผนภาพข้อมูลระดับที่ 1 ของกระบวนการจัดการขอ้มูลผูใ้ช้งาน 

 

 

 

 

 

 

 



62 

 

ตารางที่ 3.12 แสดงค าอธิบายกระแสขอ้มูลระดับ 1 กระบวนการที่ 2.1 จัดการข้อมูลผู้ใชร้ะบบ 

Process Description 

System ระบบจัดการร้านค้าและการแขง่ขันเกม กรณีศึกษาการ์ดไฟท์แวนการ์ด

ร้าน Monnymon Shop 

DFD Number 2.1 

Process Name จัดการขอ้มูลผูใ้ช้ระบบ 

Input Data Flow ข้อมูลสมัครสมาชิก,ข้อมูลสิทธิ์การเข้าถึงระบบ,ข้อมูลลูกค้า,ข้อมูล

สมาชิก,ข้อมูลสมาชิก,ข้อมูลผูใ้ช้งานระบบ 

Output Data Flow ข้อมูลสทิธิ์การเข้าถึงระบบ,ข้อมูลลูกค้า,ข้อมูลสมาชิก 

Data Store Used ข้อมูลสมาชกิ 

Description เป็นกระบวนการที่ผูใ้ช้ใหม่จะเข้ากรอกข้อมูลเพื่อสมัครสมาชิก,ส่วน

ผูดู้แลจะเป็นผู้จัดการขอ้มูลผูใ้ช้ 

 

ตารางที่ 3.13 แสดงค าอธิบายกระแสขอ้มูลระดับ 1 กระบวนการที่ 2.2 จัดการข้อมูลผู้ใชร้ะบบ 

Process Description 

System ระบบจัดการร้านค้าและการแขง่ขันเกม กรณีศึกษาการ์ดไฟท์แวนการ์ด

ร้าน Monnymon Shop 

DFD Number 2.2 

Process Name จัดการขอ้มูลส่วนตัว 

Input Data Flow ข้อมูลส่วนตัว,ข้อมูลสมาชิก 

Output Data Flow ข้อมูลสว่นตัว 

Data Store Used ข้อมูลสมาชกิ 

Description เป็นกระบวนการที่ผูใ้ช้งานจัดการกับข้ออมูลสว่นตัว 
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Data Flow Diagram Level 1 Process 3.0 

 

ภาพท่ี 3.7 แผนภาพข้อมูลระดับที่ 1 ของกระบวนการจัดการขอ้มูลสินค้า 
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ตารางที่ 3.14 แสดงค าอธิบายกระแสขอ้มูลระดับ 1 กระบวนการที่ 3.1 จัดการข้อมูลสินคา้ 

Process Description 

System ระบบจัดการร้านค้าและการแขง่ขันเกม กรณีศึกษาการ์ดไฟท์แวนการ์ด

ร้าน Monnymon Shop 

DFD Number 3.1 

Process Name จัดการขอ้มูลสินค้า 

Input Data Flow ข้อมูลสนิค้า,ข้อมูลประเภทสินค้า 

Output Data Flow ข้อมูลสนิค้า 

Data Store Used ข้อมูลสนิค้า,ข้อมูลประเภทสินค้า 

Description เป็นกระบวนการที่เจ้าของร้านใช้จัดการข้อมูลสินคา้และผูใ้ช้สามารถดู

ข้อมูลสนิค้าต่างๆได้ 

 

ตารางที่ 3.15 แสดงค าอธิบายกระแสขอ้มูลระดับ 1 กระบวนการที่ 3.2 จัดการข้อมูลประเภท

สินค้าสินค้า 

Process Description 

System ระบบจัดการร้านค้าและการแขง่ขันเกม กรณีศึกษาการ์ดไฟท์แวนการ์ด

ร้าน Monnymon Shop 

DFD Number 3.2 

Process Name จัดการขอ้มูลประเภทสินค้า 

Input Data Flow ข้อมูลประเภทสินค้า 

Output Data Flow ข้อมูลประเภทสินค้า 

Data Store Used ข้อมูลประเภทสินค้า 

Description เป็นกระบวนการที่เจ้าของร้านใช้จัดการข้อมูลประเภทสินค้าและผูใ้ช้

สามารถดูข้อมูลประเภทสินค้าต่างๆได้ 
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Data Flow Diagram Level 1 Process 4.0 

 

ภาพท่ี 3.8 แผนภาพข้อมูลระดับที่ 1 ของกระบวนการจัดการขอ้มูลการขาย 

 

ตารางที่ 3.16 แสดงค าอธิบายกระแสขอ้มูลระดับ 1 กระบวนการที่ 4.1 จัดการข้อมูลยอดขาย 

Process Description 

System ระบบจัดการร้านค้าและการแขง่ขันเกม กรณีศึกษาการ์ดไฟท์แวนการ์ด

ร้าน Monnymon Shop 

DFD Number 4.1 

Process Name จัดการขอ้มูลยอดขาย 

Input Data Flow ข้อมูลยอดขายสินค้า,ข้อมูลออร์เดอร์ 

Output Data Flow ข้อมูลยอดขายสินค้า 
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ตารางที่ 3.16 แสดงค าอธิบายกระแสขอ้มูลระดับ 1 กระบวนการที่ 4.1 จัดการข้อมูลยอดขาย

(ต่อ)* 

Data Store Used ข้อมูลอออร์เดอร์ 

Description เป็นกระบวนการที่เจ้าของร้านใช้จัดการข้อมูล

ยอดขายสินค้า 

 

ตารางที่ 3.17 แสดงค าอธิบายกระแสขอ้มูลระดับ 1 กระบวนการที่ 4.1 จัดการข้อมูลช าระเงิน 

Process Description 

System ระบบจัดการร้านค้าและการแขง่ขันเกม กรณีศึกษาการ์ดไฟท์แวนการ์ด

ร้าน Monnymon Shop 

DFD Number 4.2 

Process Name จัดการขอ้มูลช าระเงนิ 

Input Data Flow ข้อมูลสมาชกิ,ข้อมูลสนิค้า,ข้อมูลออร์เดอร์ 

Output Data Flow ข้อมูลการขาย 

Data Store Used ข้อมูลสมาชกิ,ข้อมูลสนิค้า,ข้อมูลออร์เดอร์ 

Description เป็นกระบวนการที่เจ้าของร้านใช้จัดการข้อมูลช าระเงนิ 
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Data Flow Diagram Level 1 Process 5.0 

 

ภาพท่ี 3.9 แผนภาพข้อมูลระดับที่ 1 ของกระบวนการจัดการขอ้มูลการซื้อ 
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ตารางที่ 3.18 แสดงค าอธิบายกระแสขอ้มูลระดับ 1 กระบวนการที่ 5.1 จัดการข้อมูลการซื้อ 

Process Description 

System ระบบจัดการร้านค้าและการแขง่ขันเกม กรณีศึกษาการ์ดไฟท์แวนการ์ด

ร้าน Monnymon Shop 

DFD Number 5.1 

Process Name จัดการขอ้มูลการซื้อ 

Input Data Flow ข้อมูลการสั่งซือ้,ข้อมูลสนิค้า,ข้อมูลสมาชิก 

Output Data Flow ข้อมูลการสั่งซือ้,ข้อมูลออร์เดอร์ 

Data Store Used ข้อมูลสนิค้า,ข้อมูลสมาชิก,ข้อมูลออร์เดอร์ 

Description เป็นกระบวนการที่ผูใ้ช้จัดการข้อมูลการซื้อและเจ้าของรับข้อมูลการซื้อ 

 

ตารางที่ 3.19 แสดงค าอธิบายกระแสขอ้มูลระดับ 1 กระบวนการที่ 5.2 จัดการข้อมูลการช าระเงิน 

Process Description 

System ระบบจัดการร้านค้าและการแขง่ขันเกม กรณีศึกษาการ์ดไฟท์แวนการ์ด

ร้าน Monnymon Shop 

DFD Number 5.2 

Process Name จัดการขอ้มูลการช าระเงิน 

Input Data Flow ข้อมูลสถานะการช าระเงิน,ข้อมูลการช าระเงิน,ข้อมูลสินค้า,ข้อมูล

สมาชิก,ข้อมูลออร์เดอร์ 

Output Data Flow ข้อมูลสถานะการช าระเงิน,ข้อมูลการช าระเงิน,ข้อมูลใบเสร็จการสั่งซือ้,

ข้อมูลสนิค้า,ข้อมูลสมาชิก,ข้อมูลออร์เดอร์ 

Data Store Used ข้อมูลสนิค้า,ข้อมูลสมาชิก,ข้อมูลออร์เดอร์ 
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ตารางที่ 3.19 แสดงค าอธิบายกระแสขอ้มูลระดับ 1 กระบวนการที่ 5.2 จัดการข้อมูลการช าระเงิน

(ต่อ)* 

Description เป็นกระบวนการที่ผูใ้ช้จัดการและตรวจสอบข้อมูลการช าระเงินสว่นผูใ้ช้

จัดการป้อนขอ้มูลการช าระเงิน 

 

ตารางที่ 3.20 แสดงค าอธิบายกระแสขอ้มูลระดับ 1 กระบวนการที่ 5.3 จัดการข้อมูลการส่ง

สินค้า 

Process Description 

System ระบบจัดการร้านค้าและการแขง่ขันเกม กรณีศึกษาการ์ดไฟท์แวนการ์ด

ร้าน Monnymon Shop 

DFD Number 5.3 

Process Name จัดการขอ้มูลการส่งสนิค้า 

Input Data Flow ข้อมูลการจัดส่งสนิค้า,ข้อมูลสินค้า,ข้อมูลสมาชิก,ข้อมูลออร์เดอร์ 

Output Data Flow ข้อมูลการจัดส่งสนิค้า,ข้อมูลสินค้า,ข้อมูลสมาชิก,ข้อมูลออร์เดอร์ 

Data Store Used ข้อมูลสนิค้า,ข้อมูลสมาชิก,ข้อมูลออรเ์ดอร์ 

Description เป็นกระบวนการที่ผูใ้ช้จัดการและตรวจสอบข้อมูลการจัดส่งส่วนผูใ้ช้

จัดการตรวจสอบข้อมูลการช าระเงิน 
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Data Flow Diagram Level 1 Process 6.0 

 

ภาพท่ี 3.10 แผนภาพข้อมูลระดับที่ 1 ของกระบวนการจัดการขอ้มูลการจัดการรายงานและสถิติ 
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ตารางที่ 3.21 แสดงค าอธิบายกระแสขอ้มูลระดับ 1 กระบวนการที่ 6.1 จัดการข้อมูลการส่งสินค้า 

Process Description 

System ระบบจัดการร้านค้าและการแขง่ขันเกม กรณีศึกษาการ์ดไฟท์แวนการ์ด

ร้าน Monnymon Shop 

DFD Number 6.1 

Process Name จัดการรายงานและสถิตกิารแขง่ขัน 

Input Data Flow ข้อมูลสมาชกิ,ข้อมูลงานแข่งขัน,ข้อมูลผลการแข่งรอบเก็บคะแนน,ข้อมูล

ผลการแข่งขันรอบคัดเลือก 

Output Data Flow ข้อมูลรายงานการแข่ง,ข้อมูลรายงานผลการแข่ง  

Data Store Used ข้อมูลสมาชกิ,ข้อมูลงานแข่งขัน,ข้อมูลผลการแข่งรอบเก็บคะแนน,ข้อมูล

ผลการแข่งขันรอบคัดเลือก 

Description เป็นกระบวนการที่ผูใ้ช้และเจา้ของร้านเรียกดูข้อมูลรายงานสถิตแิข่งขัน 

 

ตารางที่ 3.22 แสดงค าอธิบายกระแสขอ้มูลระดับ 1 กระบวนการที่ 6.2 จัดการข้อมูลการส่งสินค้า 

Process Description 

System ระบบจัดการร้านค้าและการแขง่ขันเกม กรณีศึกษาการ์ดไฟท์แวนการ์ด

ร้าน Monnymon Shop 

DFD Number 6.2 

Process Name จัดการรายงานและสถิตยิอดขายสินคา้ 

Input Data Flow ข้อมูลสมาชกิ,ข้อมูลออร์เดอร์ 

Output Data Flow ข้อมูลรายงานยอดขายสินค้า,ข้อมูลรายงานการขายสินค้า,ข้อมูลการ

สั่งซื้อ,ข้อมูลการจัดส่งสินค้า 

Data Store Used ข้อมูลสมาชกิ,ข้อมลูออร์เดอร์ 
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ตารางที่ 3.22 แสดงค าอธิบายกระแสขอ้มูลระดับ 1 กระบวนการที่ 6.2 จัดการข้อมูลการส่งสินค้า 

(ต่อ)* 

Description เป็นกระบวนการที่ผูใ้ช้และเจา้ของร้านเรียกดูข้อมูลรายงานการขายและ

การซื้อ 

 

Data Flow Diagram Level 1 Process 9.0 

 

ภาพท่ี 3.11 แผนภาพข้อมูลระดับที่ 1 ของกระบวนการจัดการขอ้มูลการแข่งขัน 
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ตารางที่ 3.23 แสดงค าอธิบายกระแสขอ้มูลระดับ 1 กระบวนการที่ 9.1 จัดการข้อมูลงานแขง่ขัน 

Process Description 

System ระบบจัดการร้านค้าและการแขง่ขันเกม กรณีศึกษาการ์ดไฟท์แวนการ์ด

ร้าน Monnymon Shop 

DFD Number 9.1 

Process Name จัดการขอ้มูลงานแขง่ขัน 

Input Data Flow ข้อมูลงานแขง่ขัน 

Output Data Flow ข้อมูลงานแขง่ขัน 

Data Store Used ข้อมูลงานแขง่ขัน 

Description เป็นกระบวนการที่เจ้าของร้านจัดการข้อมูลงานแขง่ขัน 

 

ตารางที่ 3.24 แสดงค าอธิบายกระแสขอ้มูลระดับ 1 กระบวนการที่ 9.2 จัดการข้อมูลผลการ

แขง่ขัน 

Process Description 

System ระบบจัดการร้านค้าและการแขง่ขันเกม กรณีศกึษาการ์ดไฟท์แวนการ์ด

ร้าน Monnymon Shop 

DFD Number 9.2 

Process Name ข้อมูลผลการแข่งขัน 

Input Data Flow ข้อมูลผลการแข่ง,ข้อมูลผลการแขง่รอบตัดเชือก 

Output Data Flow ข้อมูลผลการแข่ง,ข้อมูลผลการแขง่รอบตัดเชือก 

Data Store Used ข้อมูลผลการแข่งรอบเก็บคะแนน,ข้อมูลผลการแข่งรอบตัดเชอืก 

Description เป็นกระบวนการที่เจ้าของร้านอัพเดทผลการแข่งขันสูร่ะบบ 
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Data Flow Diagram Level 1 Process 10.0 

 

ภาพท่ี 3.12 แผนภาพข้อมูลระดับที่ 1 ของกระบวนการจัดการส ารับการ์ด 
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ตารางที่ 3.25 แสดงค าอธิบายกระแสขอ้มูลระดับ 1 กระบวนการที่ 10.1 จัดการส ารับการ์ด 

Process Description 

System ระบบจัดการร้านค้าและการแขง่ขันเกม กรณีศึกษาการ์ดไฟท์แวนการ์ด

ร้าน Monnymon Shop 

DFD Number 10.1 

Process Name จัดการส ารับการ์ด 

Input Data Flow ข้อมูลการ์ด,ข้อมูลประเภทกิฟของการด์,ข้อมูลประเภทแคลนของการ์ด,

ข้อมูลประเทศการ์ด,ข้อมูลประเภทเผา่ของการ์ดขอ้มูลประเภทเผา่ของ

การด์,ข้อมูลประเภทเผ่าของการด์,ข้อมูลเด็ค,ข้อมูลลิสของการด์ในเด็ค,

ข้อมูลส ารับการ์ด 

Output Data Flow ข้อมูลเด็ค,ข้อมูลลสิของการ์ดในเด็ค,ข้อมูลส ารับการ์ด 

Data Store Used ข้อมูลการ์ด,ข้อมูลประเภทกิฟของการด์,ข้อมูลประเภทแคลนของการ์ด,

ข้อมูลประเทศการ์ด,ข้อมูลประเภทเผา่ของการ์ดขอ้มูลประเภทเผา่ของ

การด์,ข้อมูลประเภทเผ่าของการด์,ข้อมูลเด็ค,ข้อมูลลิสของการด์ในเด็ค 

Description เป็นกระบวนการที่เจ้าของร้านและสมาชิกสามารถจัดการส ารับการ์ดได้ 

 

ตารางที่ 3.26 แสดงค าอธิบายกระแสขอ้มูลระดับ 1 กระบวนการที่ 10.2 จัดการข้อมูลการด์ 

Process Description 

System ระบบจัดการร้านค้าและการแขง่ขันเกม กรณีศึกษาการ์ดไฟท์แวนการ์ด

ร้าน Monnymon Shop 

DFD Number 10.2 

Process Name จัดการขอ้มูลการ์ด 

Input Data Flow ข้อมูลการ์ด,ข้อมูลประเภทการด์,ข้อมูลประเทศการ์ด,ข้อมูลชนิดการ์ด,

ข้อมูลสังกัดการ์ด 

Output Data Flow ข้อมูลการ์ด,ข้อมูลประเภทการด์,ข้อมูลประเทศการ์ด,ข้อมูลชนิดการ์ด,

ข้อมูลสังกัดการ์ด 
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ตารางที่ 3.26 แสดงค าอธิบายกระแสขอ้มูลระดับ 1 กระบวนการที่ 10.2 จัดการข้อมูลการด์ 

(ต่อ)* 

Data Store Used ข้อมูลการ์ด,ข้อมูลประเภทการด์,ข้อมูลประเทศการ์ด,ข้อมูลชนิดการ์ด,

ข้อมูลสังกัดการ์ด 

Description เป็นกระบวนการที่เจ้าของร้านและสมาชิกสามารถจัดการส ารับการ์ดได้ 

 

3.3.2 ความสัมพันธ์ของฐานข้อมูล (E-R-Diagram) 

 จากพจนานุกรมข้อมูล (Data Dictionary) ข้างต้นสามารถน ามาท าเป็นแผนผัง

ความสัมพันธ์ข้อมูล (E-R-Diagram) ได้ดังต่อไปนี้ 

 

ภาพท่ี 3.13 แสดงแผนผังความสัมพันธ์ขอ้มูล(ER Diagram) 
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 จากภาพที่ แสดงแผนผังความสัมพันธ์ของข้อมูล (Enity Relationship Diagram ซึ่งเป็นการ

ออกแบบในระดับ Conceptual Design ที่ใชแ้สดงความสัมพันธ์ระหว่าง Entity ในแต่ละ Enity ที่เช่ือม

ความสัมพันธ์ระหว่างกัน และใช้แสดง Attribute ต่างๆที่มีในแต่ละ Enity ซึ่งสามารถระบุได้ว่า 

Attribute นั้นจัดเป็น Attribute ที่เป็นคีย์หลัก (Primary Key) หรอื คีย์รอง (Foreign Key) หรอืจัดเป็น 

Attribute ธรรมดา ทั้งนี้เพื่อให้ง่ายต่อความเข้าใจในความสัมพันธ์ระหว่าง Entity ทางผู้จัดจึงได้

เขียนค าอธิบายความสัมพันธ์ในแตล่ะ Enitity ไว้ดังนี ้

 

3.3.3 พจนานุกรมข้อมูล (Data Dictionary) 

 จากการออกแบบระบบงานใหม่ซึ่งมกีารจัดการฐานข้อมูล จึงสามารถออกแบบงานข้อมูล

ที่มใีนระบบดังตารางข้างต้นนี้ 

ตารางที่ 3.27 แสดงช่ือตารางทั้งหมดของระบบฐานข้อมูล 

ล าดับ ชื่อตาราง ประเภท รายละเอียด 

1 member Master เก็บข้อมูลสมาชิก 

2 product Master เก็บข้อมูลสนิค้า 

3 product_category Reference เก็บข้อมูลประเภทสินค้า 

4 order_shop Transection เก็บข้อมูลสถานะออร์เดอร์ 

5 topics Master เก็บข้อมูลกระทู้ 

6 comment Transection เก็บข้อมูล คอมเมนตข์องกระทู้ 

7 card_list Master เก็บข้อมูลการด์ 

8 card_gift Reference เก็บข้อมูลประเภทกิฟของการ์ด 

9 card_clan Reference เก็บข้อมลูประเภทแคลนของการด์ 

10 card_nation Reference เก็บข้อมูลประเทศของการ์ด 

11 card_race Reference เก็บข้อมูลประเภทเผา่ของการ์ด 
 

 



78 

 

ที่ 3.27 แสดงชื่อตารางทั้งหมดของระบบฐานขอ้มูล (ต่อ)* 

ล าดับ ชื่อตาราง ประเภท รายละเอียด 

12 card_type Reference เก็บข้อมูลประเภทการด์ 

13 deck_detail Reference เก็บข้อมูลทั่วไปของเด๊ค 

14 deck_list Transection เก็บข้อมูลลสิของการด์ในเด๊ค 

15 tournament Master เก็บข้อมูลงานแข่งขัน 

16 tour_player Transection เก็บข้อมูลผลการแขง่รอบเก็บคะแนน 

17 single_tour Transection เก็บข้อมูลการแขง่ขันรอบตัดเชอืก 

18 Slide_show Transection  เก็บข้อมูลรูปภาพสไลด์โชว์หนา้เว็บ 

19 Stock_update Transection เก็บข้อมูลสตอ๊คและค่าใช้จ่ายน าเข้า

สินค้า 

 

ค าอธิบายประเภทของตาราง ได้แก่ 

 Master หมายถึง ตารางขอ้มูลหลัก 

 Transection หมายถึง ตารางที่มกีารเปลี่ยนแปลงข้อมูล 

 Reference หมายถึง ตารางที่มกีารอา้งองืถึง 

ตารางที่ 3.28 แสดงรายละเอียดของตาราง member 

ชื่อตาราง : member 

ประเภทตาราง : Master 

ค าอธิบาย : เก็บข้อมูลสมาชิก 

คีย์หลัก : m_num 

คีย์รอง : - 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

m_num Int(11) รหัสสมาชิก 10001 
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ตารางที่ 3.28 แสดงรายละเอียดของตาราง member (ต่อ)* 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

m_id Varchar(20) ชื่อใช้งานสมาชิก  member01 

m_pass Varchar(20) รหัสผ่าน 1234 

m_pic Varchar(200) รูปภาพ user.png 

m_name Varchar(100) ชื่อ สมชาย 

m_lastname Varchar(100) นามสกุล สมศรี 

m_sex Int(1) เพศ 1(ชาย) 

m_age Int(3) อายุ 25 

m_birth Date วันเกิด 2021-05-15 

m_tel Varchar(10) เบอร์โทรศัพท์ 0810000001 

m_mail Varchar(50) อีเมล ์ email@mail.com 

m_contract1 Varchar(100) ที่อยู่ หมู9่ ต.7 อ.6 50000 

m_contract2 Varchar(100) ที่อยู่เพิ่มเตมิ หมู9่ ต.7 อ.6 50000 

m_type Int(1) ประเภทสมาชิก 1 

ค าอธิบาย m_type  1  =  ADMIN , 2 = CUSTOMER      m_sex  1 = ชาย , 2 = หญิง 

ตารางที่ 3.29 แสดงรายละเอียดของตาราง product 

ชื่อตาราง : product 

ประเภทตาราง : Master 

ค าอธิบาย : เก็บข้อมูลสนิค้า 

คีย์หลัก : product_id 

คีย์รอง : product_category  

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

product_id Int(11) รหัสสินค้า 1 

product_name Varchar(50) ชื่อสนิค้า การด์พิเศษA 

product_category Int(2) ประเภทสินคา้ 1(การด์) 
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ตารางที่ 3.29 แสดงรายละเอียดของตาราง product (ต่อ)* 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

product_detail Varchar(200) รายละเอียดสินค้า การด์A 

product_price Int(5) ราคา 400 

product_sprice Int(5) ราคาพิเศษ 200 

product_num Int(10) จ านวนสินค้า 50 

Product_sale Int(11) จ านวนสินค้าที่ขายได้ 20 

product_pic Varchar(200) รูปสินคา้ Item.png 

ค าอธิบาย product_category  1  =  การ์ด, 2 = กล่องการ์ด  , 3 = ซองการด์   

 

ตารางที่ 3.30 แสดงรายละเอียดของตาราง product_category 

ชื่อตาราง : product_category 

ประเภทตาราง : Reference 

ค าอธิบาย : เก็บข้อมูลประเภทสินค้า 

คีย์หลัก : cate_id 

คีย์รอง : - 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

cate_id Int(2) รหัสประเภทสินค้า 1 

cate_name Varchar(200) ชื่อประเภท กล่องการด์ 
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ตารางที่ 3.31 แสดงรายละเอียดของตาราง order_shop 

ชื่อตาราง : order_shop 

ประเภทตาราง : Reference 

ค าอธิบาย : เก็บข้อมูลสถานะออร์เดอร์ 

คีย์หลัก : order_num 

คีย์รอง : order_memberid 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

order_num Int(11) เลขทีอ่อร์เดอร์ 1 

order_id Int(11) รหัสออร์เดอร์ 1001 

order_memberid Int(11) เลขไอดีผู้ซือ้ 1 

order_pid Int(11) เลขรหัสสินค้า 1 

order_pname Varchar(50) ชื่อสนิค้า กล่องใส่การ์ด 

order_price Int(11) ราคาสินค้า 100 

order_pronum Int(10) จ านวนสินค้า 20 

order_cname varchar(100) ชื่อลูกค้า นายสิง 

order_clastname varchar(100) นามสกุลลูกค้า คมเคียว 

order_address varchar(200) ที่อยู่ลูกค้า 3/1 หมู่ 1 

order_address1 varchar(200) ที่อยู่ลูกค้า จ.เชียงใหม่ 50000 

order_phone varchar(10) เบอร์โทรศัพท์ 0823896411 

order_pic varchar(200) รูปสินคา้ 123.jpg 

order_paid_status tinyint(1) สถานะช าระสินค้า 1 

order_product_status tinyint(1) สถานะสินค้า 1 

order_date timestamp เวลาที่สั่งซือ้ 0000-00-00 

00:00:00 

ค าอธิบาย order_paid_status  1  =  ส่งหลักฐาน , 2 = รอตรวจสอบ , 3 = ช าระแล้ว   

order_product_status  1  =  รอการช าระ , 2 = รอจัดส่ง , 3 = จัดส่งเสร็จสิน้   
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ตารางที่ 3.32 แสดงรายละเอียดของตาราง topics 

ชื่อตาราง : topics 

ประเภทตาราง : Master 

ค าอธิบาย : เก็บข้อมูลกระทู้ 

คีย์หลัก : topic_id 

คีย์รอง : - 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

topic_id Int(11) รหัสกระทู้ 1 

topic_head Varchar(255) หัวเรื่องกระทู้ ร้านเปิดกี่โมง 

topic_text Varchar(255) เนือ้หากระทู้ ร้านเปิดกี่โมงครับ 

topic_pic Varchar(255) รูปภาพแนบกระทู้ 123.jpg 

topic_time timestamp เวลาที่โพสกระทู้ 00-00-00 

last_edited timestamp เวลาแก้ไขกระทู้

ล่าสุด 

00-00-00 

topic_member Varchar(255) ชื่อผู้โพส นายเสือ 

topic_view Int(4) จ านวนผูเ้ห็นกระทู้ 200 

topic_reply Int(4) จ านวนผูต้อบกระทู้ 20 

topic_type tinyint(1) ประเภทกระทู้ 1 

ค าอธิบาย topic_type  1  =  เว็บบอร์ด , 2 = จัดเด็ค   
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ตารางที่ 3.33 แสดงรายละเอียดของตาราง comment 

ชื่อตาราง : comment 

ประเภทตาราง : Transection 

ค าอธิบาย : เก็บข้อมูล คอมเมนต์ 

คีย์หลัก : comment_id 

คีย์รอง : quest_id 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

comment_id Int(11) รหัส คอมเมนต์ 1 

comment_text Varchar(255) เนือ้หา คอมเมนต์ hello 

comment_name Varchar(255) ชื่อผู้เม้น Jame 

comment_pic Varchar(255) รูปภาพแนบ คอม

เมนต์ 

123.jpg 

comment_time timestamp เวลาที่โพส คอมเมนต์ 00-00-00 

c_last_edited timestamp เวลาแก้ไข คอมเมนต์

ล่าสุด 

00-00-00 

quest_id Varchar(11) รหัสกระทู้ 00001 

 

ตารางที่  3.34 แสดงรายละเอียดของตาราง card_list 

ชื่อตาราง : card_list 

ประเภทตาราง : Master 

ค าอธิบาย : เก็บข้อมูลการ์ด 

คีย์หลัก : card_id 

คีย์รอง : card_type , card_nation , card_clan , card_race , card_gift 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

card_id Varchar(255) รหัสการด์ V-TD01 

card_name Varchar(255) ชื่อภาษาอังกฤษ Barcgal 
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card_jp_name Varchar(255) ชื่อภาษาญี่ปุ่น ばーくがる 

ตารางที่  3.34 แสดงรายละเอียดของตาราง card_list (ต่อ)* 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

card_th_name Varchar(255) ชื่อภาษาไทย บาร์คกัล 

Grade Tinyint(1) เกรดของการด์ 1 

Skill Varchar(255) ประเภทของสกิล

การด์ 

intercept 

Imaginary_Gift Varchar(255) ประเภทของสกิล

พิเศษ 

Force  

atk Int(11) ค่าพลัง 13000 

Critical tinyint(2) ค่าคริตคิอล 1 

Nation Varchar(255) สังกัดการ์ด Dragon empire  

Clan Varchar(255) แคลนของการ์ด Kagero  

card_race tinyint(2) เผา่ของการด์ 2 

card_type Varchar(255) ประเภทของการ์ด นอมอล 

Card_Flavor Varchar(255) ค าพูดของการ์ด ลุยเลย!! 

Card_Effect Varchar(255) เอฟเฟคของการ์ด ยิง1ตัว 

card_pic Varchar(255) รูปของการ์ด 001.jpg 

ค าอธิบาย     card_race   1 = Angelroid , เป็นต้น 
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ตารางที่ 3.35 แสดงรายละเอียดของตาราง card_gift 

ชื่อตาราง : card_gift 

ประเภทตาราง : Reference 

ค าอธิบาย : เก็บข้อมูลสกิลพิเศษของการ์ด 

คีย์หลัก : type_id 

คีย์รอง : - 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

gift_id Int(2) รหัสประเภท 1 

gift_name Varchar(255) ชื่อประเภท Force  

 

ตารางที่ 3.36 แสดงรายละเอียดของตาราง card_type 

ชื่อตาราง : card_type 

ประเภทตาราง : Reference 

ค าอธิบาย : เก็บข้อมูลประเภทการ์ด 

คีย์หลัก : type_id 

คีย์รอง : - 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

type_id Int(2) รหัสประเภท 1 

type_name Varchar(200) ชื่อประเภท Trigger 
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ตารางที่ 3.37 แสดงรายละเอียดของตาราง card_nation 

ชื่อตาราง : card_nation 

ประเภทตาราง : Reference 

ค าอธิบาย : เก็บข้อมูลประเทศของการด์ 

คีย์หลัก : nation_id 

คีย์รอง : - 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

nation_id Int(2) รหัส 15 

nation_name Varchar(200) ชื่อ Dragon Empire 

 

ตารางที่ 3.38 แสดงรายละเอียดของตาราง card_clan 

ชื่อตาราง : card_clan 

ประเภทตาราง : Reference 

ค าอธิบาย : เก็บข้อมูลสังกัดของการด์ 

คีย์หลัก : clan_id 

คีย์รอง : clan_nation 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

clan_id Int(2) รหัสสังกัด 1 

clan_nation Varchar(200) ประเทศของแคลน Dragon Empire 
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ตารางที่ 3.39 แสดงรายละเอียดของตาราง card_race 

ชื่อตาราง : card_race 

ประเภทตาราง : Reference 

ค าอธิบาย : เก็บข้อมูลชนิดของการด์ 

คีย์หลัก : race_id 

คีย์รอง : - 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

race_id Int(2) รหัสชนิด 1 

race_name Varchar(200) ชื่อชนิด Dark Elf 

 

ตารางที่ 3.40 แสดงรายละเอียดของตาราง deck_detail 

ชื่อตาราง : deck_detail 

ประเภทตาราง : Transection 

ค าอธิบาย : เก็บข้อมูลส ารับการด์หลัก 

คีย์หลัก : deck_id 

คีย์รอง : deck_editor 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

deck_id int(11)  รหัสเด็ค 1005 

deck_name varchar(255)  ชื่อเด๊ค MyDeck 

deck_editor varchar(255) ผูส้ร้างเด็ค Roger 

create_date timestamp เวลาที่สรา้ง 00-00-0000 
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ตารางที่ 3.41 แสดงรายละเอียดของตาราง deck_list 

ชื่อตาราง : deck_list 

ประเภทตาราง : Transection 

ค าอธิบาย : เก็บข้อมูลส ารับการด์รอง 

คีย์หลัก : card_list_id 

คีย์รอง : deck_id,card_code 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

card_list_id int(11) รหัสรายชื่อการ์ด 1 

deck_id int(10)  รหัสเด็ค 1005 

card_code varchar(255)  รหัสของการ์ด V-TD01/8 

card_name varchar(255) ชื่อการ์ด  trident 

card_amount int(2) จ านวนของการ์ด 3 
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ตารางที่ 3.42 แสดงรายละเอียดของตาราง tournament 

ชื่อตาราง : tournament 

ประเภทตาราง : Reference 

ค าอธิบาย : เก็บข้อมูลรายการแขง่ 

คีย์หลัก : tour_id 

คีย์รอง : - 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

tour_id Int(11) รหัสการแข่ง 11 

tour_name Varchar(100) ชื่อการแขง่  Van Cup 

tour_max Int(2) จ านวนผูเ้ข้าแขง่ขัน

สูงสุด 

30 

tour_regis date วัน/เดือน/ปี ที่เปิด

ลงทะเบียน 

14/10/2555 

tour_endregis date วัน/เดือน/ปี ที่ปิด

ลงทะเบียน 

14/10/2555 

 

ตารางที่ 3.43 แสดงรายละเอียดของตาราง tour_player 

ชื่อตาราง : tour_player 

ประเภทตาราง : Reference 

ค าอธิบาย : เก็บข้อมูลรายการแขง่ 

คีย์หลัก : player_num 

คีย์รอง : tour_no, player_id 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

player_num Int(11) รหัสที่นั่งผู้เข้าแข่ง 00000000011 

tour_no Int(11) รหัสงานแขง่ขัน 00000000001 
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ตารางที่ 3.43 แสดงรายละเอียดของตาราง tour_player (ต่อ)* 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

player_id Varchar(50) รหัสประจ าตัวผูเ้ข้า

แขง่ 

30 

player_name Varchar(100) ชื่อผู้เข้าแข่งขัน สมชาย 

player_lastname Varchar(100) นามสกุลผู้เข้าแข่งขัน ทองดี 

day_regis date วันที่ลงสมัคร 14/11/2564 

match1 Int(11) ข้อมูลคูต่่อสูร้อบที่1 21 

Match2 Int(11) ข้อมูลคูต่่อสูร้อบที่2 31 

Match3 Int(11) ข้อมูลคูต่่อสูร้อบที่3 55 

score1 Int(1) เก็บคะแนนรอบที่ 1 2 

score2 Int(1) เก็บคะแนนรอบที่ 2 1 

score3 Int(1) เก็บคะแนนรอบที่ 3 2 

total_score Int(1) เก็บคะแนนรวมจาก 3 

รอบ 

1 

ค าอธิบาย score1, score2, score3    1  =  ชนะ , 2 = แพ้   

ตารางที่ 3.44 แสดงรายละเอียดของตาราง single_tour 

ชื่อตาราง : single_tour 

ประเภทตาราง : Reference 

ค าอธิบาย : เก็บข้อมูลรายการแขง่ 

คีย์หลัก : st_id 

คีย์รอง : t_id, player_id 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

st_id Int(11) รหัสของรอบตัดเชอืก 1 

t_id Int(11) รหัสงานแขง่ขัน 1 
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ตารางที่ 3.44 แสดงรายละเอียดของตาราง single_tour (ต่อ)* 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

num_round Int(1) ข้อมูลจ านวนรอบ 5 

round_id Int(11) รหัสของรอบแขง่ขัน 4 

player_id1 Int(11) รหัสผู้เข้าแขง่ขันคนที่ 

1  

101 

player_id2 Int(11) รหัสผู้เข้าแขง่ขันคนที่ 

2 

20 

winner Int(11) รหัสของผูช้นะของ

รอบ 

20 

next_round_id Int(11) รหัสของรอบถัดไป 3 

 

ตารางที่ 3.45 แสดงรายละเอียดของตาราง slide_show 

ชื่อตาราง : slide_show 

ประเภทตาราง : Master 

ค าอธิบาย : เก็บข้อมูลภาพประกาศหน้าเว็บ 

คีย์หลัก : slide_id 

คีย์รอง : - 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

slide_id Int(11) รหัสของหนา้สไลค์

โชว์ 

1 

slide_name Varchar(255) ชื่อภาพ กล่องการด์ 

Slide_pic Varchar(255) ชื่อไฟล์ภาพ กล่องการด์.jpg 
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ตารางที่ 3.46 แสดงรายละเอียดของตาราง stock_update 

ชื่อตาราง : stock_update 

ประเภทตาราง : Transection 

ค าอธิบาย : เก็บข้อมูสตอ๊กสินค้า 

คีย์หลัก : stock_id 

คีย์รอง : - 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

Stock_id Int(11) รหัสของสต๊อก 1 

Product_id Int(11) รหัสสินค้า 123 

Product_name Varchar(50) ชื่อสินค้า กล่องการด์ 

Product_qty Int(10) จ านวนสินค้า 20 

consumption Int(10) จ านวนรายจ่ายค่า

สินค้า 

1000 

Stock_date_up date วันที่เพิ่มสนิค้าเข้ามา 14-11-2555 
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3.3.4 โครงสร้างระบบ (Site Map) 

 

ภาพท่ี 3.14 แผนภาพโครงสร้างระบบ 
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3.3.5 หน้าจอส าหรับผู้ใชง้านบนเว็บไซต์ 

 การออกแบบหน้าจอเว็บระบบจัดการรา้น Monnymon Shop จังหวัดเชียงใหม ่ประกอบไป

ด้วยหน้าจอท างานต่างๆดังนี้ 

 

ภาพท่ี 3.15 แสดงหน้าแรกผูใ้ช้ทั่วไป 
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ภาพท่ี 3.16 แสดงหน้าจอแนะน าสินค้าใหม่ 

 

 

ภาพท่ี 3.17 แสดงหน้าจอสินค้าแนะน า/ขายดี 
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ภาพท่ี 3.18 แสดงหนา้จอสินค้าแนะน า/ขายดี 

 

 

ภาพท่ี 3.19 แสดงลสิประเภทสินค้าบนหน้าหลัก 
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ภาพท่ี 3.20 แสดงหน้าข่าวสาร 

 

 

ภาพท่ี 3.21 แสดง about us  บนหหน้าหลัก 
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ภาพท่ี 3.22 แสดงหน้าแรกก่อนเข้าใช้ระบบจัดส ารับการ์ด 
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ภาพท่ี 3.23 หนา้แสดงส ารับการด์ 
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ภาพท่ี 3.24 หนา้แสดงลสิส าหรับการ์ดในระบบ 

 

ภาพท่ี 3.25 หนา้แสดงลสิส ารับการด์ในระบบ(เฉพาะของผูใ้ช้) 
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ภาพท่ี 3.26 หน้าแสดงรายชื่อการ์ด 

 

ภาพท่ี 3.27 หนา้แสดงขอ้มูลส่วนตัว 
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ภาพท่ี 3.38 หน้าแสดงประวัติการแข่งขัน 

 

ภาพท่ี 3.29 หนา้แสดงสถิติผู้เข้าแข่งขัน 
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ภาพท่ี 3.30 หน้าจัดการข่าวสาร 

 

 

ภาพท่ี 3.31 หน้าเพิ่มสินค้า 
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ภาพท่ี 3.32 หนา้จัดการสินค้า 

 

ภาพท่ี 3.33 หน้าเพิ่มข้อมูลการ์ด 
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ภาพท่ี 3.34 หน้าจัดการการ์ด 

 

ภาพท่ี 3.35 หน้าสร้างงานแขง่ขัน 
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ภาพท่ี 3.36 หน้าจัดการงานแขง่ขัน 

 

ภาพท่ี 3.37 หนา้แสดงผลการแขง่ขัน 
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ภาพท่ี 3.38 หนา้จัดการสมาชิก 


